ak napisac bajk
logopedyczna - wskazowki

Magdalena Paszkiewicz




Teksty bajek logopedycznych powinny fgczyC w sobie

w/w funkcije {j.

-ksztattowac jezykowg wyobraznie dziecieca,

-usprawniac funkcje nadawcze mowy,

-budowac jezyk emocjonalny dziecka,

-poszerzac pojecia jezykowe dziecka,

-byC zrodtem inspiracji literackich,

-uwzglednia€ poziom rozwoju mowy i jezyka
dziecka,

-uwzglednia¢ wystepowanie wad mowy u danego
dziecka.



Bajka logopedyczna:

w przypadku dzieci stabo moéwigcych bedzie
rodzajem zabawy fabularnej, ktorg cechuje brak
rekwizytow i oszczedne operowanie stowem. Gtos stuzy
gtownie do wydawania dzwiekow nasladowczych.

-nasladowanie zachowania zwierzagt( kotek, zty pies, waz, lew),

- nasladowanie zjawisk przyrody (burza, drzewo, trzesienie ziemi),
-nasladowanie urzgdzenia (zegar, samochdd, automat),
-odtwarzanie zachowan ludzi( muzycy w orkiestrze, spoznie sie,
jestem chory),

-nasladowanie charakterystycznych postaci ( Indianie i kowboje),
-nasladowanie czynnosci (rozmowa przez telefon, ktétnia, gtosne
jedzenie).



Bajka logopedyczna podobnie jak wiersz
moze stac sie matym, zamknietym spektaklem.
Piszgc bajke logopedyczng musimy przemyslec jej
zatozenia interpretacyjne tj.

-frazowanie (fragmenty wypowiadane miedzy kolejnymi
wdechami muszg stanowic logicznie lub emocjonalnie
uzasadniong catoscC; patrz: pauza ,akcent logiczny),

-melodie zdania:

kadencja (wyrazny spadek intonacji ),
antykadencja (wyrazny wzrost intonacji ),
progrediencja ( brak zmian, zawieszenie gltosu ),



ton wypowiedzi (modulacja gtosu uwypuklajgca:
-emocje np. tj. zdziwienie, smutek ,zazdroSc
-sposoby mowienia np. tj. tagodnie, surowo, lodowato),

-putapki dykcyjne.



l. Podziat bajek logopedycznych:
-proza

opowiesci z dialogiem

opowiesci bez dialogu

-rymowane

-Z inscenizacjg (np.logopedyczne etiudy teatralne)



Il. Podziat bajek logopedycznych:
1.Usprawniajace kinestezje artykulacyjng

-na okresl. funkcje narzgdow mowy
(np. pionizowanie/poziomowanie jezyka,
sptaszczanie | zaokrgglanie warg),

-na utrwalanie sekwencji ruchow,



cd.
2.Rozwijanie umiejetnosci artykulacyjnych

-Z onomatopejami, wyrazami dzwiekonasladowczymi,
-Z nagromadzeniem samogtosek,
-Z roznicowaniem gtosek w opozycjach, pod wzgl.
dzwiecznosci
sposobu artykulacji
miejsca artykulacj



cd.
3.Rozwijanie zasobu pojec jezykowych

pojec podstawowych (np. kolory, wielkosci,
CZyNnNosci)

wyrazen bliskoznacznych

wyrazen przeciwstawnych

frazeologizmow



Zasady obowigzujgce przy tworzeniu bajek:
stopniowego dochodzenia do celu
dostosowania stopnia trudnosci | rodzaju
cwiczen do mozliwosci dzieci w grupie
Indywidualizacji polecen
demonstracji okresl. ruchow przez czytajacego
prezentacji( artykulacji: odgtosow, sylab, wyrazow)
utrwalanie ¢cwiczonych umiejetnosci poprzez
sekwencyjnosc



motyw
np. drogi( wedrowki), przyjazni, walki dobra
ze ztem,

postac, postacie
np. rycerz, czarownica, “czerwone autko”-
ozywiony przedmiot,

atrybut(y)
np. miecz, pojazd, "czapka niewidka”, zwierze-
przyjaciel, rozdzka, lampa, stoliczek,



Konstrukcja bajki
wstep 1,2 zdania-
(Dawno, dawno temu....,Za gorami, za lasami...)

zawiazanie akcji 2,3 zdania- opis, przedstawienie bohatera/-
ow, budowanie atmosfery bajki,

(W ciemnym lesie mieszkata..., Wokot domu rosty pachngce krzaki
007...)

rozwiniecie akcji 5,6 zdan- rozwiniecie motywu, zwrot akdcji,
punkt kulminacyjny
(Az tu nagle..., nie spostrzegt sie, gdy...)

zakonczenie 2,3 zdania- rozwigzanie akcji, morat

( Szczesliwie dotarli.., Gdy obudzit sie....., PomysSlat,
ze..Zatesknita do...I od tej pory pamietata, ze.....)

We wstepie i zakonczeniu nie wplatamy dialogu!



