LISTY -
GRA LOGOPEDYCZNA USPRAWNIAJACA StUCH
FONEMATYCZNY

Wsrdd éwiczen stuchu fonematycznego wyrdznia si¢ odnajdowanie oraz tworzenie aliteracji.
Aliteracja to tworzenie ciggu stow, wersow lub calego zdania rozpoczynajacego si¢ od
wybranej gloski. Na potrzeby ¢wiczenia tej umiejetnosci powstata gra ,,Listy”.

»Listy” zawieraja adres opatrzony wizerunkiem zwierzgcia — zadaniem dziecka jest
nazwanie obrazka, wyshuchanie na jaka gloske rozpoczyna si¢ jego nazwa oraz wymyslenie:
imienia, nazwiska, ulicy oraz miasta rozpoczynajacego si¢ od tej samej gloski (dzieci mtodsze
moga wymysli¢ jedynie imi¢ i nazwisko). Dane adresowe moga by¢ prawdziwe lub stworzone
przez dziecko.

Na przyktad: KOT — Kamila Kowalska, ul. Kasztanowa, Krakoéw

lub Krzysztof Kotkowski, ul. Kwiatowa, Kalisz.

Gra zawiera koperty opatrzone obrazkami
zwierzat, ktorych nazwy rozpoczynaja si¢
od prawie wszystkich liter alfabetu oraz
skrzynki pocztowej. Sktada si¢ z 4 kart do
pobrania i wydrukowania.

Aby przygotowac gre nalezy wyciac¢ kazdy
list — kopert¢ wraz z adresem, ztozy¢ na
pot a nastgpnie sklei¢. Skrzynke na listy
wycig¢ 1 przyklei¢ np. do pudetka po
butach.




Liczba uczestnikéw gry — dowolna. Przebieg zabawy: listy leza obrazkami do dotu — dzieci
kolejno losujg koperty — nazywaja obrazek, wymieniajg pierwsza gloske i tworzg aliteracje.
Po prawidlowym wykonaniu zadania dziecko wrzuca list do skrzynki na listy.

Gr¢ mozna swobodnie dostosowa¢ do mozliwosci uzytkownikow — na poczatek jedynie
wystuchiwac pierwszg gloske nazwy zwierzecia 1 wymysla¢ dla niego imi¢ rozpoczynajace
si¢ od takiej samej gloski. Mozna roéwniez wybra¢ tylko kilka, najprostszych listow.

Mitej zabawy i owocnych ¢wiczen!

Opracowata:

logopeda — mgr Malgorzata Luszczyhska



